RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

No. 06
Satuan Pendidikan
: SMP Negeri 167 Jakarta

Mata Pelajaran  
: Teknologi Informasi dan Komunikasi 

Kelas/Semester 
: VIII (delapan)/2 (dua)
Standar Kompetensi
: 2. Menggunakan perangkat lunak pengolah grafis.
Kompetensi Dasar
: 2.5. Membuat kreasi grafis.
Indikator

: Menunjukkan cara memberi efek lanjutan.




  Membuat karya.

Alokasi Waktu
: 12 jam pelajaran ( 6 kali pertemuan)
I. Pertemuan Pertama (2 jam)

A. Tujuan Pembelajaran

Siswa mampu:
· Membuat efek Envelope 

B. Materi Pembelajaran

· Memberi efek lanjutan.
C. Metode Pembelajaran

Pendekatan model CTL dan Life Skill

D. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

1. Kegiatan Pendahuluan

· Menyampaikan tujuan pembelajaran.
2. Kegiatan Inti
· Membuat dokumen baru.
· Mengatur posisi halaman (Landscape).
· Menggunakan ikon Text Tool.
· Mengetikkan teks dengan tema kondisi Jakarta.
· Mengatur format huruf (Jenis, ukuran, dan warna).
· Menggunakan efek Envelope untuk mendistorsi objek huruf.
· Menggunakan Pen Tool untuk menggambar.
· Mempraktikkan pewarnaan pada objek.
.
3. Kegiatan Penutup
· Mendiskusikan bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan

E. Sumber Belajar

Modul dan media informasi lainnya.
F. Penilaian

1. Penilaian afektif .
2. Penilaian Psikomotorik. 
3. Penilaian Kognitif.

Contoh Penugasan
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II. Pertemuan Ke-2 dan Ke-3 (4 jam)

A. Tujuan Pembelajaran
Siswa mampu:
· Membuat efek Contour
B. Materi Pembelajaran
· Memberi efek lanjutan

C. Metode Pembelajaran

Pendekatan model CTL dan Life Skill

D. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran
1. Kegiatan Pendahuluan

Menyampaikan tujuan pembelajaran
2. Kegiatan Inti

· Membuat dokumen baru.
· Mengatur posisi halaman (Landscape).
· Menggunakan ikon Rectangle Tool.

· Membuat kotak ukuran kartu nama.

· Menggunakan ikon Text Tool.

· Menggunakan efek Contour.
· Menggunakan efek Trim

3. Kegiatan Penutup

· Mendiskusikan bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan
E. Sumber Belajar

Modul dan media informasi lainnya

F. Penilaian

· .Penilaian afektif
· Penilaian Psikomotorik.
· Penilaian Kognitif.

Contoh Penugasan
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III. Pertemuan Ke-4 dan ke-5 (4 jam)

A. Tujuan Pembelajaran
Siswa mampu:

· Membuat objek lengkung

B. Materi Pembelajaran

· Memberi efek lanjutan
C. Metode Pembelajaran
Pendekatan model CTL dan Life Skill

D. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

1. Kegiatan Pendahuluan

Menyampaikan tujuan pembelajaran
2. Kegiatan Inti

· Membuat dokumen baru.
· Mengatur posisi halaman (Landscape).

· Menggunakan ikon Rectangle Tool, Ellips Tool, Freehand Tool, dll yang sudah diajarkan.

· Menggunakan efek Interactive Distortion Tool.

· Menggunakan efek Interactive Drop Shadow Tool.

3. Kegiatan Penutup

Mendiskusikan bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan

E. Sumber Belajar
Modul dan media informasi lainnya

F. Penilaian
· Penilaian afektif
· Penilaian Psikomotorik.
· Penilaian Kognitif.

Contoh Penugasan
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Mengetahui,






Jakarta, 16 Januari 2009
Kepala SMP Negeri 167 Jakarta



Guru Mata Pelajaran TIK

Drs. H. Nazir Hamzah, M.Pd.




Hindraswari Enggar D

NIP. 130893954
Langkah-langkah Penugasan.
Catatan (Teori):

Bezier Tool:

Fungsi Bezier tool adalah untuk membuat kurva atau garis lengkung secara cepat dengan bantuan titik-titik node dan control point pada ujung kurva. Dengan Bezier tool kehalusan lengkungan dapat dikontrol sesuai dengan bentuk objek yang diinginkan.

Pen Tool:

Cara kerja Pen Tool sebenarnya hamper sama dengan Bezier tool yaitu sama-sama melalui pengaturan node dan control point untuk membentuk garis atau kurva. Bedanya penggunaan Pen Tool jauh lebih mudah dan praktis karena terus berhubungan ketika melakukan proses klik dan drag untuk membuat garis. Saat akan melakukan drag untuk menempatkan titik kurva berikutnya pergerakan garis selalu tampil dan mengikuti arah pointer mouse.

Envelope

Envelope digunakan untuk mendistorsi bentuk objek. Cara kerjanya adalah objek yang akan didistorsi dikelilingi oleh bingkai envelope dengan bentuk tertentu, kemudian dengan melakukan klik dan drag pada beberapa bagian kotak handle, bentuk objek yang berada di dalam bingkai envelope pun akan ikut berubah..

Latihan 11.

1. Pilih posisi kertas: Landscape

2. Ketikkan judul dengan tema kondisi Jakarta saat ini (Contoh: Jakarta Banjir, Jakarta Tenggelam, dsb)

3. Ubah ukuran huruf dan beri warna pada huruf

4. Untuk mendistorsi teks, klik teks terlebih dahulu. Berikutnya, pilih menu Effects>Envelope. Pada panel kanan klik pada pilihan Add Preset. Klik bentuk objek yang kamu inginkan. Pilih Apply.
5. Tariklah kotak-kotak putih pada setiap sudut pada bingkai teks. 

6. Jika telah selesai klik Pick Tool.

7. Untuk menggambar objek, klik dan tahan ikon Freehand tool. Klik Pen Tool.

8. Buat gambar sesuai dengan tema yang kamu pilih.

9. Coba berkreasi dengan berbagai tool yang telah dipelajari untuk membuat objek gambar, seperti ellips tool, rectangle tool, knife tool, dll.
Catatan:
Alokasi waktu 12 x 40 menit, artinya ada 6 x pertemuan

